., Swiat dajmy dzieciom,
pozwdlmy im go badad,
wykrywaé w nim prawidtowosci,
budowaé jego obraz w umysle”.

N. Hikmed

MODUL I

Pomozmy dzieciom zrozumie¢ nasze Srodowisko

CELE

Po skonczeniu zajgc¢ uczestnik:

» Stosuje podstawowe zasady edukacji ekologicznej

e Stosuje zasady humanistycznego podejs$cia do nauczania — uczenia si¢

* Dobiera i stosuje aktywizujace metody pracy w poznawaniu i rozumieniu srodowiska

* Projektuje materiaty edukacyjne dla dzieci

METODY | FORMY PRACY

Wyktad, ¢wiczenia. Praca zbiorowa indywidualna i w grupach.

CZAS TRWANIA: 4 godziny

MATERIALY I SRODKI DYDAKTYCZNE
Prezentacje multimedialne, materiaty warsztatowe, materiaty do poszczegdlnych ¢wiczen:
kartki do mapy skojarzen, Co wiemy o sobie?, kartki z opisem metody, ramki z tektury (ramki

z folia)

PRZEBIEG ZAJEC:

Wprowadzenie do programu
1. Prezentacja multimedialna, podanie przez prowadzacego celu szkolenia
2. Podstawowe zasady edukacji ekologicznej - prezentacja multimedialna
3. Cwiczenie w grupie: edukacja ekologiczna (Zal. nr 1.)

Materialy: kartki do mapy skojarzen



Opis: skojarzenia; uczestnicy dobieraja i zapisuja wyrazy, ktére w tym momencie kojarza
z okresleniem edukacja ekologiczna - praca z catym zespotem.

4. Cwiczenie dajace uczestnikom mozliwo$¢ wzajemnego poznania sig:

Co wiemy o sobie? (Zal. nr 2.)

Przebieg é¢wiczenia:

Uczestnicy przez 5 min. kraza po sali nawiazujac kontakt z innymi uczestnikami

szkolenia, a nastgpnie uzupetniaja podane nizej opisy imionami.

..................... uczy co najmniej od 5 lat

..................... sortuje $mieci

..................... wie, dokad trafiaja Smieci, ktore wyrzuca
..................... byl w oczyszczalni $ciekow

..................... ma w gospodarstwie domowym kompost
..................... wie, jaki procent zasobéw wodnych Ziemi stanowi stodka woda
...................... oszczedza wode w gospodarstwie domowym
..................... interesuje si¢ naukami przyrodniczymi
..................... wykorzystuje wycieczki w procesie edukacyjnym
..................... podejmuje dziatania proekologiczne w szkole
..................... ma rosliny w swojej klasie

..................... lubi ksiazki przyrodnicze

..................... wymieni 10 nazw kwiatow

..................... chodzi pieszo do pracy.

Przykladowe metody aktywizujace w edukacji ekologicznej

dzieci z klas 1-3

1. Humanistyczna teoria uczenia si¢ — miniwyktad
Glowne zatozenia:
» Czlowiek z natury zdolny jest do uczenia si¢
» Kazdy czlowiek jest jednostka tworcza
» Podmiotowe traktowanie ucznia gwarantuje prawo do godnosci i liczenie si¢ z
jego potrzebami i mozliwos$ciami

» Rzeczywiste uczenie si¢ odbywa si¢ poprzez doswiadczanie



» Uczenie si¢ jest efektywne, gdy angazuje nie tylko umyst, ale i emocje
» Samoocena jest kluczowym aspektem procesu uczenia si¢
2. Uczenie si¢ poprzez doswiadczanie
» Najlepiej uczymy si¢ wtedy, gdy jestesmy wlaczeni w przezycie dostarczajace
nauki
» Wiedzg najlepiej odkrywamy samodzielnie

» Uczymy si¢ z zapatem, jesli mamy mozliwo$¢ wyboru celu i sposobu nauki

ludzie generalnie Pozi abstrakcji
= e
10% tego co
czra.
g
10 % tego co e Odbidr werbalny
slysza chanie
ogladanie
30 % tego co obrazkéw

nieruchomych

ogladanie
obrazkdw
ruchomych

50 % tego co widza

Odbidr wizualny
islysza

demonstracja \
70 % tego co méwia aktywne "zwiedzania" \

i pisza Slyszenie
/ dramatyczne prezentacje \ m’::::
90 % tego co gry z podzialem \ Rahilmla
podezas na role i symulacje
wykonywania / zastosowanie w praktyce \
/ 7?77?777277277 \

3. Skuteczne metody i techniki aktywizujace stosowane w procesie ksztaltowania postaw
proekologicznych - prezentacja multimedialna
» Zajecia terenowe (m. in. obserwacje)
Inscenizacja
Gry i zabawy dydaktyczne
Burza mozgow
Mapa mentalna (mapa mysli)
Metoda projektu
Story line

YV V V V V V VY

Koto decyzji



Praca w 6 grupach: Kazda grupa losuje kartke z opisem jednej metody. (Zak. nr 3.)
Zadanie:

W ktorych sytuacjach edukacyjnych wedlug Panstw zastosowanie tej metody bedzie
skuteczne w ksztaltowaniu postaw proekologicznych?

- prezentacja

- dyskusja.

Wielozmysfowe poznawanie srodowiska
1. Pracaw 4 grupach: dobieranie sytuacji edukacyjnych, w ktorych dany zmyst moze

pomoc w poznawaniu srodowiska przez dziecko (przedstawienie graficzne)
- prezentacja

- dyskusja.

Jak wyglada Twoje najblizsze otoczenie?
1. Praca w matych grupach:

Przebieg ¢wiczenia: kazdy z uczestnikOw opisuje otoczenie zaobserwowane przez ramke z
tektury lub wykresla na folii w ramce szkic krajobrazu (Zak. nr 4.)
- omoOwienie na forum warto$ci merytorycznej ¢wiczenia
- dyskusja.
2. Praca w grupach, projektowanie kart pracy: Opis najblizszego otoczenia
- zgromadzenie okreslen jezykowych
- utozenie pytan
- dobor symboli, schematow, graficzne rozwigzania
- prezentacja i omowienie na forum opracowanej karty.
3. Projektowanie form promujacych ekologiczne walory najblizszego srodowiska
(np. foldery, informatory, plany, plakaty itp.)
Zakonczenie
- podsumowanie i ewaluacja modutu.
PRZEWIDYWANE UMIEJETNOSCI:
e Dostrzeganie problemu podejmowania dzialan proekologicznych z dzie¢mi klas 1-3
e Stosowanie w pracy z dzie¢mi podstawowych zasad edukacji ekologicznej oraz
poznanych technik i metod aktywizujacych
e Projektowanie materiatdéw edukacyjnych dla dzieci dotyczacych srodowiska.

Bibliografia: ujeta w programie szkolenia.



ZAYLACZNIKI DO MODULU I

| | Zatqcznik nr 1



| / Zatgcznik nr 2 (Co wiemy o sobie?)

Co wiemy o0 sobie?

Cwiczenie dajace uczestnikom mozliwo$¢ wzajemnego poznania si¢

Przebieg ¢wiczenia:

Uczestnicy przez ok.10 minut chodza po sali nawiazujac kontakt z innymi

uczestnikami szkolenia i uzupelniaja podane nizej niedokonczone zdania

imionami 0sOb, ktore spetniaja te warunki. Staraja si¢ dotrze¢ do wszystkich

uczestnikow

.....................
.....................
.....................

ooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooo
.....................

uczy co najmniej od 5 lat

sortuje Smieci

wie, dokad trafiaja $mieci, ktore wyrzuca

byl w oczyszczalni $ciekow

ma w gospodarstwie domowym kompost

wie, jaki procent zasobow wodnych Ziemi stanowi
stodka woda

oszczedza wode w gospodarstwie domowym
interesuje si¢ naukami przyrodniczymi

wykorzystuje wycieczki w procesie edukacyjnym

podejmuje dziatania proekologiczne w szkole

ma rosliny w swojej klasie

lubi ksiazki przyrodnicze

wymieni 10 nazw kwiatow

chodzi pieszo do pracy.



Zalqcznik nr 3 (metody aktywizujqce)

GRY DYDAKTYCZNE

Metoda oparta na grze, pewnego rodzaju zabawie prowadzonej wg S$cisle
okreslonych zasad (regul). Jest to celowo organizowana sytuacja, oparta na
opisie faktow 1 proceséw, w ktorej dzieci uczace si¢ konkuruja ze soba

w ramach okreslonych regut gry.

Etapy wprowadzenia gry dydaktycznej:

ustalenie celow dydaktycznych gry

ustalenie przebiegu gry

ustalenie regut gry

sprawdzenie stopnia zrozumienia gry

omoOwienie przebiegu gry.

Krzyzewska J. (2000), Aktywizujace metody i techniki w edukacji. Suwalki

BURZA MOZGOW

Metoda polegajaca na umozliwieniu dzieciom szybkiego zgromadzenia wielu pomystow
rozwiazania problemu. Mozna zglasza¢ wszystkie, najbardziej $miate pomysty 1 rozwiazania.
Dokonanie wyboru najbardziej trafnego pomystu odbywa si¢ poprzez wskazanie przez
kazdego uczestnika(ustalamy kryteria oceny, np. kazdy ma po 3 cenki sklepowe i przylepia

przy najbardziej trafnym wedtug niego pomysle.) Pomysty nie moga by¢ komentowane.

Krzyzewska J. (2000), Aktywizujace metody i techniki w edukacji. Suwalki



OBSERWACJA

Dzigki ,postrzeganiu” cztowiek poznaje zewngtrzne wlasciwosci  otaczajacych
go rzeczy, a takze zachodzacych wokot niego zjawisk, wydarzen i proceséw. Poznanie to
staje si¢ mozliwe przede wszystkim w wyniku odpowiednio ukierunkowanego postrzegania

tj. obserwacji , a takze wskutek dokonywania r6znego rodzaju pomiarow.

Kupisiewicz Cz. (2000), Dydaktyka ogdlna. Ofic. Wyd. GRAF PUNKT, Warszawa.

METODA PROJEKTOW

Projekt to metoda organizowania uczenia si¢ (nauczania), w ktorej dziecko lub grupa dzieci
prowadza poglebione badania na jakis$ temat, ktory jest dla nich wazny i odnosi si¢ do ich
zyciowych doswiadczen.

Zasadnicza cecha projektu jest jego badawczy charakter, nastawiony na poszukiwanie

odpowiedzi na pytania dotyczace okreslonego obszaru rzeczywistosci.

Istota metody projektow

v’ ZespOt dzieci samodzielnie inicjuje, planuje i wykonuje pewne przedsiewzigcie oraz
ocenia jego wykonanie.

v" Bezposrednim zrodtem projektu powinna by¢ jaka$ sytuacja, problem codziennego
zycia, ktory ,zmusza” je do podjgcia dziatania, podjgcia jakiej$ inicjatywy

a nastgpnie zaplanowania jakiego$ rozwiazania.



Zalozenia metody projektow

v' W procesie uczenia si¢ dziecko zdobywa najpierw wiedze calo$ciowa, a nastepnie
elementarne wiadomosci.

v' Wiedza dziecka zdobywana jest samodzielnie, w konkretnych sytuacjach spotecznych,
majacych zwiazek z zyciem codziennym i realnymi problemami

v' Dziecko podejmuje takie dzialania, ktorymi jest zainteresowane. W metodzie tej
dziecko ustala, co ma by¢ przedmiotem dziatania i samodzielnie realizuje swoje

zamiary — nauczyciel jest tu tylko doradca, pomocnikiem.

Cechy metody projektow

v" Orientacja na dziecko uczace si¢ samodzielnie, a nie kierowane krok po kroku.

v' Orientacja na rzeczywisto$¢- rozwiazywanie problemow praktycznych, zyciowych,
a nie sztucznych, wymyslonych w zwiazku z konieczno$cia realizacji programu.

v' Mozliwo$¢ a jednoczesnie konieczno$¢ taczenia wiedzy z roznych dziedzin

1z réznych Zrédet oraz wykorzystywanie réznych umiejgtnosci w dziataniu.

Warunki zapewniajace skutecznos¢ stosowania metody projektow

v Dziecko powinno samorzutnic podejmowaé zadania, kierujac si¢ osobistymi
motywami.

v Dziecko musi mie¢ swobode w wyborze zadan (rodzaju, czasu trwania, partnera).

v' Powinno rozumie¢ uzyteczno$¢ celu dzialania, a takze powinno dostrzegaé

subiektywne prawdopodobienstwo osiagnigcia sukcesu.



Etapy dzialania dziecka w metodzie projektow

Etap I Wybor tematu

v' Ustalenie wspdlnych do$wiadczen. Tematy moga by¢ inicjowane przez nauczyciela,

ale przede wszystkim powinny wychodzi¢ od dziecka( grupy dzieci).

Ustalanie zasobu osobistej wiedzy dzieci.

Formutowanie pytan do projektu.

Przygotowanie srodowiska fizycznego do realizacji projektu oraz gromadzenie sprzgtu
1 materiatow.

Ustalenie miejsca projektu w dziennym planie zajec.

Etap Il Realizacja projektu

v

v

Przygotowanie aktywnosci badawcze;j.

Przejscie do aktywnosci badawcze;.

Omowienie doswiadczen edukacyjnych i zaje¢ terenowych, wprowadzenie Zrodet do
dalszych badan.

Wykorzystanie nowej wiedzy podczas zabaw 1 zaje¢ edukacyjnych.

Etap III Zakonczenie projektu

v

v

v

Organizowanie dyskusji.
Podsumowanie zdobytej wiedzy.
Dziclenie si¢ wiedza 1 doswiadczeniami z rodzicami, roéwie$nikami, dzie¢mi

z danej szkoty lub innych.



Walory stosowania metody projektu

v' Angazuje jednocze$nie emocje i umysl dziecka w nieporownywalnie wiekszym
stopniu niz ktorakolwiek z pozostaltych metod.

v’ Zapewnia mozliwo$¢ dokonywania wyborow i uczy podejmowania réznorodnych
decyzji.

v" Umozliwia pelne zaangazowanie w przebieg zaje¢, dajac dziecku wyrazna przewage
nad aktywno$cia nauczyciela.

v Umozliwia taczenie wielu obszarow wiedzy; zapewnia wigc realizacj¢ podstawowych
zatozen ksztalcenia zintegrowanego.

v" Daje mozliwos$¢ i uczy wspdlpracy, korzystania z pomocy kolegéow i udzielania im
pomocy.

v Ulatwia sprawdzenie w dziataniu swoich zdolnosci.

v" Umozliwia dzieciom dostosowanie tempa pracy i stopnia trudnosci podejmowanych
zadan do indywidualnych mozliwosci.

v' Rozwija mySlenie teoretyczne, umiejetno$¢ stawiania hipotez, dokonywanie analizy
1 syntezy, przewidywania 1 weryfikowania hipotez, wzmacnia dociekliwos$¢.

v Przyzwyczaja do empirycznego podchodzenia do poznawanej rzeczywistosci

v' Ulatwia przewidywanie i rozumienie konsekwencji wiasnych dziatan.

v Pielegnuje wytrwatos¢ w dazeniu w dazeniu do uzyskania odpowiedzi na nurtujace
pytania.

v Uczy wnioskowania o zwiazkach przyczynowo-skutkowych.

v" Umozliwia poznawanie $wiata jako calo$¢.

v' Umozliwia spontaniczne rozwigzywanie problemow, dzigki ktérym dzieci ucza sie
stosowa¢ narzedzia badawcze, prowadzi¢ eksperymenty, zbiera¢ wyniki,

opracowywac je i porownywac.



Bibliografia

Helm J., Katz L.(2003), Mali badacze. Metoda projektu w edukacji elementarnej. Warszawa;
Klus-Stanska D. (2000), Konstruowanie wiedzy dziecka. Olsztyn;

Michalak R. (2002), Metody wyzwalajace aktywnos$¢ dziecka (w:) Sowinska, Misiorna,

Michalak, Konteksty edukacji zintegrowanej;

STORY - LINE (ZWANA TEZ METODA SZKOCKA)

Zajecia prowadzone metoda story-line wykorzystuja opowiadanie, ktore zawiera jakis$
zyciowy problem dla dziecka i dla realizacji okreSlonych celéw dydaktycznych
I wychowawczych. Opowiadana historia story tak jak ni¢ biegnie przez proces ksztalcenia.
Dzieci sa bohaterami historii, albo samodzielnie je wymyslaja. To powoduje, ze zajecia staja
si¢ bardzo interesujace i emocjonujace. Scenariusz story-line sktada si¢ z epizodow, a wigc
gldwnych czgsci opowiadanej historii oraz pytan kluczowych.

Nauczyciel przygotowuje opowiadanie

Nauczyciel dzieli opowiadanie na poszczegolne czgsci zwane epizodami. Prezentowana przez

nauczyciela historia powinna rozpoczynac¢ si¢ inspirujacym startem, ktory ma zachgci¢ dzieci

do wzigcia w niej udziatu.

Rozwinigcie historii, ktore zapoczatkowuje jaki§ trudny problem wymagajacy

natychmiastowego rozwiazania lub niesamowite wydarzenie.

FEkscytujace 1 satysfakcjonujace zakonczenie,

ktore jest podsumowaniem samodzielnych dziatan
1 podjetych przez dzieci decyzji.
Pytania kluczowe. Powinny one:

v by¢ niejednoznaczne, otwarte

v' pobudza¢ dzieci do samodzielnego stawiania pytan



v’ zachecaé dzieci do wykorzystywania osobistych doswiadczen i wiedzy, umozliwiaé
organizacj¢ doswiadczen oraz praktyczne ich uzycie

v umozliwia¢ wykorzystanie wiedzy do rozumienia zjawisk zachodzacych w realnym
Swiecie

v' pobudza¢ dzieci do Kkonstruowania w pierwszej kolejnosci swoich wiasnych
pojeciowych modeli

v’ angazowaé emocje i rozwija¢ odpowiedzialno$¢

v’ stwarza¢ dzieciom okazje do ¢wiczenia wielu istotnych w Zyciu codziennym
czynnosci

v’ tworzy¢ sytuacje do dziatania zespotowego oraz negocjowania i dyskutowania

v' dostarcza¢ dzieciom i nauczycielowi informacji dotyczacych wiedzy, rozumienia i
uczu¢ kazdego dziecka w zwiazku z postawionym pytaniem.

Vos E.(1994), The key is the question.

Przyklady pytan kluczowych:

Jak wyglada twarz chorego dziecka?

W jaki sposéb rodzice lub ktos dorosty moze sprawdzi¢ czy dziecko jest chore?
Jakie moga by¢ przyczyny choroby?

Jaki numer ma pogotowie ratunkowe?

Co znajduje si¢ w walizce lekarza?

Jak wyglada karetka pogotowia?

Kto pracuje w szpitalu?

Jakie oddzialy moga by¢ w szpitalu?

W jaki sposéb nalezy zachowywac si¢ w szpitalu

w czasie odwiedzin chorego?



Metoda story-line oparta na organizacji

,,Sklep zoologiczny”

Dzieci zakladaja swoj wilasny sklep zoologiczny.

Pytanie kluczowe postawione przez nauczyciela:

,,Jakie zwierzeta chcecie sprzedawac w swoim sklepie?”
Praca w grupach -,,tworza listg”, wykonuja zwierzgta, ich domki, prezentuja.

Pytania kluczowe postawione przez nauczyciela:

v Przerwano dostawe energii elektrycznej. Jakie w zwiqzku z tym mogq pojawié sie
problemy? W jaki sposob mozna je rozwiqzac?

v’ Sasiedzi skarzq sie na przykry zapach wydobywajqcy sie ze sklepu i zakiécany ich
spokoj przez mieszkajqce tam zwierzeta. W jaki sposob temu zaradzié?

v’ Ludzie, ktorzy kupujq zwierzeta oczekujq rady, w jaki sposob opiekowaé sie tymi
zwierzetami. Co im doradzicie?

v’ Zwierzeta oczywiscie muszq jes¢. Co bedq jadly zanim zostanq sprzedane? Skqd
bedziecie pozyskiwaé Zywnos¢ dla zwierzqt? Jesli nie znajdzie sie nabywca na ktores
zwierzqtko, to co zamierzacie z tym zrobic¢?

Zakonczenie zajeé story-line

Mozna do przedszkola zaprosi¢ wlasciciela sklepu zoologicznego. Dzieci prezentuja wiasne
zwierzeta 1 dziela si¢ informacjami, w jaki sposob udalo im si¢ rozwiaza¢ wszystkie problemy
zwiazane z prowadzeniem sklepu. Wielo$¢ doswiadczen wyniesionych z podejmowanych
przez dzieci tak roznych czynnosci powoduje, ze maja one wiele pytan do zaproszonego
goscia. Nalezy pamigta¢, ze w fazie projektowania 1 wykonywania zwierzat i mieszkan dla
nich, dzieci nie korzystaja z zadnych zrodet informacji, ale jedynie z wilasnych do§wiadczen

i wiedzy (na podstawie pomystu J. Simon, Avtive learning with storyline approach.)






MAPA MENTALNA (MAPA MYSLI, MAPA SKOJARZEN, MIND MAPPING)

Metoda planowania, organizowania i oceniania wlasnej nauki. Metoda poszukiwania,
porzadkowania 1 wykorzystywania informacji z réznych zrodet oraz efektywnego
postugiwania si¢ technologia informacyjna. Metoda rozwijania sprawnosci umystowych oraz

osobistych zainteresowan.
Zastosowania

Metoda stuzy wizualnemu opracowaniu poj¢cia, problemu, zjawiska, sytuacji, zdarzenia,
z wykorzystaniem rysunkow, symboli, zwrotéw, haset. Za jej pomoca mozna definiowac

pojecia, rozwiazywac problemy, planowa¢ dzialania. Wspomaga ona uczenie sig.
Przebieg

1. Zapisz na tablicy pojecie, ktore checesz zdefiniowac.

2. Podziel klas¢ na 4-5 zespoldw. Kazdy z nich otrzymuje od Ciebie duzy arkusz
papieru.
Popros uczniéw, aby zapisali pojecie w srodku plakatu, moga zrobi¢ do niego rysunek.

4. Wyjasénij, na czym polega kres§lenie map skojarzen. Mozesz postuzy¢ si¢ schematem
(Karta pracy ucznia nr 1).

5. Okresdl czas na wykonanie zadania i zapro$ uczniow do pracy.

6. Na forum klasy poszczegolne grupy prezentuja wykreSlone mapy skojarzen.

Wykorzystujac je sformutujcie definicjg.
Ramy organizacyjne
Sala przygotowana do pracy w grupach. Duze arkusze papieru w liczbie odpowiadajacej

liczbie grup. Kolorowe mazaki lub kredki. Szpilki lub pineski.
Czas pracy: 15 — 20 minut.

Opracowano na podstawie materiatow Edyty Brudnik, Anny Muszynskiej i Beaty Owczarskiej
przedstawionych w ,, Przewodniku po metodach aktywizujqcych Ja i moj uczen pracujemy
aktywnie” wydanym przez Zaktad Wydawniczy SFS w Kielcach.






