' Zachodniopomorskie Centrum
‘ Doskonalenia Nauczycieli

Scenariusz lekcji w klasie piatej szkoly podstawowej
Przedmiot: Historia.
Temat: Epoka rycerzy.
Czas trwania zaj¢¢: 45 min.

Podstawa Programowa:

IV. Spoteczenstwo 1 kultura sredniowiecznej Europy. Uczen:

3.(...) porownuje kulture rycerska i kulture miejska, opisuje charakterystyczne cechy wzoru
rycerza §redniowiecznego (...).

Wykorzystane materiaty pomocnicze:

a) G. Wojciechowski, Weczoraj i dzis, podrecznik do historii dla klasy 5 szkoly podstawowej,
wyd. Nowa Era.

b) Samodzielniec wykonane trimino za pomoca generatora: Triminos | paul-matthies.de pt.
Wojownicy starozytnosci.

c) Wymagania sprzgtowe: komputer, tablica interaktywna, rzutnik, glo$niki, smartfon lub tablet
oraz laptopy, gogle VR, minidrukarki 3D wraz z filamentem.

d) portal ChatGPT (openai.com),

e) materiat filmowy: https://www.youtube.com/watch?v=427i0Pz8kYq

d) Wykorzystano zdjecia do celow edukacyjnych: ze strony pixabay.com (mozliwos¢
wykorzystania i udostgpniania — CCO).

Powigzanie z wczes$niejsza wiedza:
Uczniowie potrafig juz ogolnie opisa¢ zycie wojownikow starozytnej Grecji.

Cel lekcji:
Poznanie etapéw zZycia rycerza oraz jego roli w spoteczenstwie epoki sredniowiecza.

Cele sformulowane w jezyku ucznia:
Poznajemy zycie rycerzy w epoce sredniowiecza.

Nacobezu (co uczniowie beda potrafili po lekcji):

« Jakie byly obowiazki §redniowiecznych rycerzy?

» Jaka droge musiat przejs¢ chlopiec, by stac si¢ rycerzem?

* Co skladalo si¢ na wyposazenie sredniowiecznego wojownika?

Przebieg lekcji (metody i aktywnosci):

» Czynno$ci organizacyjne: powitanie, wpisanie tematu i podstawy programowej do dziennika
elektronicznego, sprawdzenie obecnosci, zanotowanie tematu.

» Powtorzenie wiadomosci z poprzednich lekcji: Trimino.

* Prezentacja multimedialna opracowana przez nauczyciela: wyswietlenie na tablicy
multimedialnej tematu i wyjasnienie kryteriow sukcesu lekcji (nacobezu).
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* Praca z materialem filmowym — charakterystyka $redniowiecznych rycerzy — Kim byli rycerze
— Historia, Klasa 1V — Eduelo.pl — YouTube (TIK).

* Rycerze — mapa mysli.

* Przygotowanie do turnieju — wyposazenie rycerza. Praca z aplikacja na tablicy interaktywnej
oraz infografikg w podrgczniku na s. 138.

» Wirtualne zwiedzanie $redniowiecznego zamku rycerskiego na goglach VR z pomoca
platformy ClassVR.

» Tworzenie wzorca herbu rycerskiego przy pomocy minidrukarki 3D z uwzglgdnieniem
typowych elementéw. Czas wykonania zadania odmierza klepsydra na tablicy interaktywnej:
online-stopwatch.com/eggtimer-countdown (czas trwania: ok. 8 min).

* Prezentacja prac uczniowskich.

* Podsumowanie: poréwnanie odpowiedzi sztucznej inteligencji oraz wypowiedzi uczniéw —
ChatGPT kontra uczniowie.

» Zadanie domowe dla chetnych: opisz¢ lub narysuje wybrany zamek rycerski na Pomorzu
Zachodnim.

Opracowata Wiktoria Knap,
nauczycielka doradczyni metodyczna w zakresie historii
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